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komputery wielodostępowe:  komputery z których może 
korzystać wielu użytkowników jednocześnie. Zwykle komputery 
wielodostępowe mają znacznie lepsze parametry niż „zwykły” komputer. 

terminal:  komputer pozwalający na dostęp do usług, np.. internetu lub 
komputera (maszyny) wielodostępowej. Jak terminal może służyć 
przestarzały komputer z dostępem do internetu. Użytkownicy w tym 
wypadku nie korzystają z zasobów terminala, ale jakiegoś zdalenego 
komputera wielodostępowego.

uwierzytelnianie (ang. authentication):  proces potwierdzania 
deklarowanej tożsamości. Przy logowaniu na komputer wielodostępowy 
tożsamość najczęściej deklaruje się podając identyfikator (ang. login), a 
potwierdza podając hasło (ang. passowrd). 

Zdalny dostęp do komputera
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Zdalny dostęp do komputera
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Prawa dostępu
prawa dostępu (ang. access rights): zasady korzystania z 
zasobów komputera, w szczególności czytania i pisania danych do 
katalogów. Zwykle każdy użytkownik ma swój katalog domowy (ang. home) 
z którego może korzystać on i tylko on. Dostęp do innych katalogów i usług 
(np.. drukowanie) na komputerze zależy od nadanych przywilejów.

grupa (ang. group): użytkownicy korzystający z tych samych praw 
dostępu (oprócz katalogów domowych) są przypisywani do wybranej grupy, 
która ma określone prawa dostępu.

autoryzacja (ang. authorisation): proces nadawania 
użytkownikowi uprawnień, np. do czytania pliku. Autoryzacja wymaga 
wcześniejszego uwierzytelnienia.
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Prawa dostępu

© 20002015, William E. Shotts, Jr. V

http://linuxcommand.org/lts0070.php
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Prawa dostępu

© 20002015, William E. Shotts, Jr. V

http://linuxcommand.org/lts0070.php
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Dostęp przez VNC
VNC (ang. Virtual Network Computing): system 
przekazywania obrazu ze zdalnego, lub wirtualnego komputera. Pozwala 
na korzystanie ze zdalnej maszyny przy użyciu interfejsu graficznego. VNC 
pozwala na połączenia między komputerami działającymi pod różnymi 
systemami operacyjnymi, np. terminal (Linux) – komputer pracujący pod 
systemem Windows. 
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Model klient – serwer
model klient – serwer: sposób organizacji dostępu do zasobów 
rozproszonych w internecie. Zasoby są udostępnienie przez jeden komputer: 
serwer. Wszystkie komputery, które chcą z nich korzystać, klienci, muszą 
się połączyć z serwerem. 

By Gnomefsclient.svg: David Vignoni via Wikimedia Commons
LGPL

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Client-server-model.svg
http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
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Model P2P
model peer–to–peer (P2P): sposób organizacji dostępu do zasobów 
rozproszonych w internecie. Zasoby są udostępnienie przez wiele 
komputerów  Komputery, które chcą z nich korzystać, klienci, mogą się 
połączyć z dowolnym komputerem, który osiada wymagany fragment (np.. 
plik) zasobów.
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Model P2P
Dzielenie plików w sieciach P2P: serwisy pozwalające na dostęp 
do plików znajdujących się na komputerach użytkowników danej sieci P2P.
Jeden z najbardziej znanych przykładów to sieć BitTorrent.
Użytkownik korzystający z klienta BitTorrent ładuje fragmenty pliku z 
wielu komputerów jednocześnie. 

By Wikiadd via Wikimedia Commons
CC BYSA 3.0By Scott Martin (Own work) via Wikimedia Commons

CC BYSA 3.0

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Torrentcomp_small.gif
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:BitTorrent_network.svg
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Torrentcomp_small.gif
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Zdalny dostęp do plików
dostęp do plików: mając dostęp do komputera zdalnego możemy 
pobierać z niego pliki i otwierać je na swoim terminalu, lub na komputerze 
zdalnym.
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Zdalny dostęp do plików
dostęp do plików: mając dostęp do komputera zdalnego możemy 
pobierać z niego pliki i otwierać je na swoim terminalu, lub na komputerze 
zdalnym. 
Zdalny dostęp do plików można uzyskać korzystając z programów z 
interfejsem graficznym, np. przeglądarek internetowych
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Zdalny dostęp do plików
file transfer protocol, ftp: protokół transmisji plików korzystający z 
protokołu TCP.
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Dostęp do zasobów
Uniwersalny Lokator Zasobów (ang. Universal Resource 
Locator, URL): jednolity format adresowania zasobów w internecie.

http://pl.wikipedia.org/wiki/Uniform_Resource_Locator
CC BYSA 3.0

http://pl.wikipedia.org/wiki/Uniform_Resource_Locator
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
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Dostęp do zasobów
Uniwersalny Lokator Zasobów (ang. Universal Resource 
Locator, URL): jednolity format adresowania zasobów w internecie.

http://pl.wikipedia.org/wiki/Uniform_Resource_Locator
CC BYSA 3.0

http://pl.wikipedia.org/wiki/Uniform_Resource_Locator
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
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Lista obecności
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WWW
globalna sieć WWW (ang. World Wide Web): multimedialny 
system informacyjny korzystający z internetu i oparty na jednolitych 
standardach ustalanych przez W3C (ang. World Wide Web Consortium).  
WWW zostało wynalezione przez Tima BernersLee, pracującego w 
laboratorium fizyki cząstek elementarnych CERN.

Tim BernersLee and Robert Cailliau of CERN© 19913

http://www.w3.org/Talks/General/About.html
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Pierwsza strona WWW

http://line-mode.cern.ch/www/hypertext/WWW/TheProject.html
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http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html

http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html
http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html
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WWW

hipertekst (ang. hypertext): 
organizacja danych w postaci 
niezależnych leksji połączonych 
hiperłączami. Hipertekst cechuje 
nielinearność i niestrukturalność 
układu leksji. Oznacza to, że nie ma z 
góry zdefiniowanej kolejności czytania 
leksji, a nawigacja między nimi zależy 
wyłącznie od użytkownika 
(Wikipedia). Hipertekst jest jednym z 
podstawowych elementów WWW.

Tim BernersLee and Robert Cailliau of CERN© 19913

http://pl.wikipedia.org/wiki/Leksja
http://www.w3.org/Talks/General/About.html
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Architektura WWW

Tim BernersLee and Robert Cailliau of CERN

 To allow the web to scale, it 
was designed without any 
centralized facility. Anyone can 
publish information, and 
anyone (authorized) can read 
it. There is no central control. 
To publish data you run a 
server, and to read data you 
run a client. All the clients and 
all the servers are connected to 
each other by the Internet. The 
W3 protocols and other 
standard protocols allow all 
clients to communicate with all 
servers.

Tim BernersLee and Robert Cailliau of CERN

http://www.w3.org/Talks/General/About.html
http://www.w3.org/Talks/General/About.html
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http (ang. Hypertext Transfer Protocol): protokół przesyłania 
dokumentów hipertekstowych. Jedną z informacji, jaka jest wymagana 
przy wymianie danych protokołem http jest całkowity rozmiar dokumentu. 
Na tej podstawie są aktualizowane paski postępu ładowania stron w 
przeglądarkach. 

dokument HTML  (ang. HyperText Markup Language): 
plik tekstowy w formacie html, definiujący wygląd i zachowanie strony 
WWW.

Wczytywanie strony WWW:
1) wpisanie adresu WWW w oknie przeglądarki.
2) nasz komputer kontaktuje się z serwerem WWW, który był podany w 
adresie i prosi o przesłanie odpowiedniego pliku HTML
3) plik HTML jest odbierany i na bieżąco jest wqyświetlana strona WWW 
zgodnie z jej opisem w pliku HTML.

HTTP i HTML
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HTML

http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html
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Ewolucja WWW: technologie

http://www.evolutionoftheweb.com

http://www.evolutionoftheweb.com/
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Ewolucja WWW: usługi

Web 1.0: treści stron WWW tworzone przez specjalistów, “webmasters”.
                   Użytkownicy są jedynie czytelnikami WWW.

http://ioannis.parapontis.com/tag/web10/

http://ioannis.parapontis.com/tag/web-1-0/
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Ewolucja WWW: usługi

Web 2.0: treści stron WWW są tworzone przez użytkowników.                 
                   Czytelnicy są jednocześnie twórcami treści WWW.

http://ioannis.parapontis.com/tag/web10/

http://ioannis.parapontis.com/tag/web-1-0/
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Ewolucja WWW: usługi
Web 3.0: przyszły etap rozwoju usług internetowych, na którym 
programy „rozumieją” zawartość strony WWW i dostosowują wyświetlane 
strony do potrzeb użytkownika.

http://ioannis.parapontis.com/tag/web10/

http://ioannis.parapontis.com/tag/web-1-0/
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Web 3.0

https://www.youtube.com/watch?v=bsNcjya56v8

https://www.youtube.com/watch?v=bsNcjya56v8
https://www.youtube.com/watch?v=bsNcjya56v8

